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PYTANIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY
Kierunek studiéwinformatyka

Pytania kierunkowe:

Jezyk C — programowanie z wykorzystaniem wak&ow.
Operacje wejcia/wyjscia w jgzykach programowania.
Wymien i oméw najwaniejsze funkcje bezpiec#stwa informaciji.
Programowanie obiektowe — podstawowe zaiia.
Omow zagadnienia przegania funkcji, metod oraz operatorow w C++
Omoéw pogcie ztazonasci algorytmow na wybranym przyktadzie.
Modelowanie Systemow Informatycznych - cele, etapgady.
Wymien podstawowe formaty plikéw graficznych.
Przedstaw bayesowski algorytm rozpoznawania.

. Przedstaw algorytm "najlikzy gsiad” oraz "najbfliszasrednia”.

. Omow sposoby kadrowania obiektow graficznych.

. Normalizacja schematu bazy danych.

. Algorytm iteracyjny a rekurencyjny — oméwardce.

. Wiasndgci wybranego sieciowego systemu operacyjnego (UNBXWindows).

. Klasyfikacja i wtasnéci sieci komputerowych.

. Oméw i wyjanij skrot DPI.

. Poréwnanie modelu ISO/OSI z modelem TCP/IP. Opédety stosowania modeli
warstwowych sieci.

18. Uslugi sieci Internet.

19. Grafika rastrowa — jej zalety, ograniczenia, praezenie.

20. Zasady i maliwosci tagczenia ze sapréznych rodzajéw sieci.

21. Kodowanie liczb i architektura komputera.

22. Opisz koncepgjInternet of Things (Internet rzeczy).

23. Dwuwartaciowa algebra Boole'a.

24. Wymien podstawowe natzlzia wywane w programach do tworzenia grafiki

wektorowej.

25. Projektowanie cyfrowych uktadéw kombinacyjnych.

26. Grafika wektorowa — jej zalety, ograniczenia, prazenie.

27. Charakterystyka podstawowych elementéw uktadowooyych.

28. Pofcie algorytmu oraz metody prezentacji algorytmow.

29. Przedstaw koncepgportowania metagprostej zamiany, kopcowania oraz quicksort.

30. Opisz algorytmy planowania kolejklo procesora.

31. Wymien typy planistéw i opisz ich relw systemach operacyjnych.

32. Opisz system z obstggrzerwa.

© o N~ WD R

e e T o =
~No U~ WNRO



Pytania specjalnosciowe: grafika komputer owa

1. Wymien algorytmy sformutowane przez Bresenhama. Do czggnme
wykorzystywane ?

2. Omow zastosowanie trojpodziatu, ztotego podziatiagu Fibonacciego.

3. Omow r&nice medzy przestrzeniami barwnymi RGB i CMY(K) z uwzdhieniem
zastosowania ich w mediach elektronicznych orazuwku

4. OmOw i wyjasnij termin — User Centered Design (projektowanigeagowane na
uzytkownika).

5. Wymien podstawowe przeksztatcenia stosowane w animaaij 2D i 3D.

6. Podaj najbardziej znagze r@&nice w przygotowaniu plikow na potrzeby multimediow
i poligrafii.

7. Na czym polega metoddedzenia promieni (ang. ray-tracing) i do czego jes
wykorzystywana?

8. Omow i wyjanij termin — Usability (ayteczndc).

9. OmOow pogcia: promienia pierwotnego i kamery perspektywigzne

10. Podaj podstawowe znaczniki HTML i omow ich przezeage.

11. Wymien podstawowe czynroi przy przygotowaniu plikbw do druku.

12. PorOwnaj najwaniejsze cechy grafiki wektorowej i rastrowej. Wyiinieh wady i
zalety w przyktadowych zastosowaniach.

13. Wyjasnij potrzely stosowania stylow kaskadowych (CSS).

14. Spad drukarski — wyjaij potrzele jego stosowania.

15. Porownaj modele cieniowania ptaskiego, Phonga ir@ala.

16. Wyjasnij znaczenie terminu NOA (najbardziej oczekiwahkeja) przy projektowaniu
stron www.

17. Wiezy integralngci: rodzaje i znaczenie.

18. Wyjasnij termin DTP.

19. Wyjasnij czym s pasery drukarskie, liniegia, format druku netto i brutto.

20. Sktadowe diagramu przeptywu danych i diagramuzidw encji.

21. OmoOw podstawowe zasady stosowane przy projektovsron internetowych.

22. Podstawowe cechy relacyjnego modelu danych.

23. Architektura informacji — omow jej znaczenie prapjektowaniu serwiséw
internetowych.

Pytania specjalnosciowe: systemy i sieci komputer owe

Zasady tworzenia polityki bezpiecmtwa.

Podstawowe parametry sygnatéw cyfrowych.

Zasady projektowania lokalnej sieci komputerowe;j.

Omow rodzaje urdzen w lokalnych sieciach komputerowych.
Podstawowe pegia programowania obiektowego.

Zasady projektowania obiektowego.

Rola notacji UML w projektowaniu obiektowo zoriemtanych systemow
informatycznych.

8. Klasowe i bezklasowe protokoty routingu

9. Wiasndgci standardéw lokalnych sieci bezprzewodowych.

10. Zasady dziatania sieci VLAN. Standard 802.1Q

11. Podstawowe techniki kryptograficzne.

12. Media transmisyjne w sieciach lokalnych. Wymiana ablikacji 10Gbit, 40/100Ghit.
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13. Wiezy integralngci: rodzaje i znaczenie.

14. Skladowe diagramu zgazkdéw encji.

15. Omow Ustug Katalogows dostpng w systemie Windows Serwer 20xx.
16. Cechy systemu plikéw NTFS.

17. Metody przedczania, ich wiasniei w sieciach LAN.

18. Zasada dziatania i funkcjonowania protokotu STPaf8png Tree Protocol)
19. Protokot IPv6. Podstawowe typy adreséw.

20. Zarzzdzanie kontami zytkownikow i grup w systemie UNIX/LINUX.

21. Wiasciwosci i projektowanie wirtualnych sieci prywatnych.

22. Architektura systemow mobilnych.

23. Techniki zapewniania niezawodiud sieci komputerowych.

24. Algorytmy i protokoty wyznaczania tras w sieciaaimkputerowych

25. Metody zapewnienia bezpiedwtwa sieci bezprzewodowych.

26. Filtrowanie i inspekcja ruchu sieciowego (zaporyiogve, systemy IPS, IDS, UTM).

Pytania specjalnosciowe: systemy multimedialnei inter netowe

1. Woyja&nij potrzelg stosowania styléw kaskadowych (CSS).
2. Rola aplikacji clinet-side oraz server-side whatekturze aplikacji Webowych.
Wyjasnij ideg, wymien przyktadowe technologie
Wiezy integralndci: rodzaje i znaczenie.
Podstawowe cechy relacyjnego modelu danych.
Wymien i omow etapy cykluycia systemu informatycznego.
Omoéw i wyjanij termin — Usability (ayteczndgc)
Wymier znane Ci metodyki zagdzania projektami informatycznymi
Omoéw ro¢ kontrolera domeny (DC) vrodowisku Active Directory
Omow cechy dobrego interfejsaytkownika.
10 Hurtownie danych. Omdw znaczenie terminu ochzok we wspotczesnym biznesie.
11. Oméw technologiAjax, podaj przyktady zastosowania.
12. Rola kryptografii we wspotczesnych ustugackiinetowych, podaj przyktady
wykorzystania.
13. Omow podstawowe zasady stosowane przy projektimstron internetowych.
14. Wyjanij znaczenie terminu redundancja, podaj przykizaistosowania.
15. Wyjanij pojecie wzorzec architektoniczny.
16. Oméw zagrzenia, ich przyczyny oraz skutki dla projektu ngoetaworzenia
“specyfikacji wymaga uzytkownika”.
17. Wyttumacz pajcie OLAP, kostki danych oraz podaj przyktady zapyta
wielowymiarowych.
18.Cechy systemu plikow NTFS.
19.0méw zasady projektowania obiektowego.
20.0mow koncepeg chmury obliczeniowej. Wymiestosowane wspotcgeie modele,
omow wady i zalety przetwarzania danych w chmurach.
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